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NÚMERO DE SESIONES: 10 FECHA DE INICIO:     

DEL 4  

 

FECHA DE FINALIZACIÓN: 

10 NDE SEPTIEMBRE  

 

PROPOSITO  

• Recuperar las prácticas sanas de los juegos de mesa que permitan 

recordar la diversión sin elementos electrónicos. 

 

 

ACTIVIDAD 1 (CONCEPTUALIZACIÓN) 

Juego de mesa es la clasificación que se da a los juegos que constan de un 
tablero y fichas de diferentes formas y colores, lo que obliga a que se organice 
sobre una superficie plana, generalmente una mesa, de ahí su nombre 

Como por ejemplo: 

Domino. 

Jenga. 

Parqués. 

Cartas. 

Domino. 

Monopoly. 

Damas. 

Rumy. 

Tenis de mesa.  



 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD 3 (APLICACIÓN Y EVALUACIÓN) 

 
 

Actividad: 
  

1. Escribe en tu cuaderno el concepto del concepto de juego de mesa. 

2. Realiza una sopa de letras o crucigrama con los ejemplos de juego de 

mesa y explica brevemente en que consiste cada juego. 

3. Realiza 5 dibujos representando los juegos de mesa. 

4. Realiza una práctica de cualquier juego de mesa y muestra evidencia.  


